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PING-PONG MINI

Contenu : 1 table de ping-pong
4 raquettes
1 filet et 2 supports
1 balle

Nombre de joueurs : de 2 d 4 joueurs

Age : a partir de 6 ans

Le service :

Le premier serveur est désigné par tirage au sort.

La balle doit &tre lancée verticalement et sans et doit ensuite rebondir dans le camp du
serveur puis dans le camp du relanceur.

Le service est a remettre si la balle touche le filet.

Déroulement d'une partie :

Une manche se déroule en 11 points avec 2 points d'écart.

Le serveur change tous les 2 points, si les 2 joueurs atteignent 10 points, le serveur change a
chaque point.

Le vainqueur d'une partie est le premier joueur qui remporte 3 manches (ou 4 manches selon
les compétitions).

Le jeu en double :

Chaque joueur doit obligatoirement taper la balle chacun son tour.

Le premier serveur est décidé par |'équipe qui a gagné le service, le premier relanceur est
ensuite décidé par |'équipe adversaire.

Le changement de serveur se fait ensuite de la maniére suivante : le relanceur devient
serveur, et le partenaire du serveur devient relanceur, et ainsi de suite...

Le serveur doit obligatoirement servir dans la diagonale droite, c'est-a-dire que la balle doit
d'abord rebondir sur la demi-table droite du serveur puis sur la demi-table droite du
relanceur.

Si les 2 équipes atteignent 10 points, le service change de camp tous les points.

Ludothéque O Fil du Jeu
1 allée de 'Entre-deux-Mers - 33560 CARBON-BLANC
Tel : 05 35 38 25 63



